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Datos del estudiante

Respuesta a las tareas

PARTE  1:  CARGA  DE  PROGRAMAS  EN  EL  SISTEMA  OPERATIVO  COMO  PROCESOS  EN 

EJECUCIÓN (3 PUNTOS)

a) Aplicación informática CON hilos de ejecución:

 Nombre de la aplicación escogida: Google chrome

 Número de identificación del proceso en el sistema operativo desde la interfaz gráfica: 

8184

 

 Finalización del proceso desde la interfaz gráfica:

1

Actividad 1: Representación de la información en el 
computador

Nombre y apellidos Antonio López García
Fecha de entrega 27/11/2023
Fecha límite de 
entrega

28/11/2023
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b) Aplicación informática SIN hilos de ejecución:

 Nombre de la aplicación escogida: blender

 Número de identificación de los procesos en el sistema operativo desde la consola de 

comandos: PID1=11432     PID2=25508

           >>

 Finalización del proceso desde la consola de comandos:

        >>
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PARTE 2: HACKEANDO ARCHIVOS (3 PUNTOS)

a) Identificación del Archivo1:

 Tipo de archivo y posible extensión asociada: 

         >>

 Dispositivo de captura utilizado: 

         

 Fecha de captura de la imagen: 
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b) Identificación del Archivo2:

 Tipo de archivo y posible extensión asociada: 

 Contenido del archivo: 

c) Una vez modificada la fecha del Archivo1 con un editor de texto plano, responder:

La fecha de modificación de un archivo es un metadato, un editor de texto plano no 

puede modificar estos metadatos, solo puede alterar el contenido de ficheros de 

texto. Los metadatos como la fecha de creación o modificación se deben cambiar a  

través  de  comandos  específicos  del  sistema  operativo  “PowerShell  en  caso  de 

sistema  operativo  windows”  o  software  diseñado  para  manipular  metadatos 

“FileAlyzer”.

Ejemplo con el fichero archivo1.jpg y la consola de Windows powerShell:
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 ¿Es posible mostrar gráficamente el contenido binario del archivo por pantalla una vez 

ha sido modificado?

 Si, es posible mostrar el contenido después de modificar el fichero, estos cambios se 

guardan en la memoria secundaria. La memoria secundaria está en algún dispositivo 

de almacenamiento, discos duros, memorias usb, cintas magnéticas, CDs, DVDs etc.. 

Si  los  cambios  fueron  en  la  fecha  de  creación  o  fecha  de  modificación,  los  datos 

binarios serán los mismos del fichero anterior a cambiar su fecha, pero si la edición fue 

en el contenido del fichero, sus datos binarios serán diferentes reflejando la edición 

del fichero.

Sin  embargo,  si  el  fichero  es  modificado  desde  la  aplicación  https://hexed.it/ las 

consecuencias  de  esa  edición son inesperadas,  estamos editando el  contenido del  

fichero sin ningún criterio y no sabemos que resultados se reflejara en el fichero.

 ¿A qué se debe este comportamiento? 

Los metadatos de un archivo, como la fecha de creación, modificación y último 

acceso  son  independientes  de  su  contenido  binario.  Estos  metadatos  son 

manejados por el sistema de archivos y no forman parte del contenido binario 

del archivo.

 ¿Cómo modificarías esa fecha con el editor hexadecimal en línea? 

No se puede modificar la fecha de creación con el editor hexadecimal, se modificará la 

fecha de modificación y de último acceso al fichero si modificamos el contenido del 

documento con el editor hexadecimal en línea.

5

https://hexed.it/


                           

Introducción a los 
computadores y redes
Dr. Juan Pedro Cerro 

Martínez 
 

 

PARTE 3: SISTEMAS DE NUMERACIÓN (4 PUNTOS)

Hex

42 60 71 6F 64 1F 43 68 64 6C

a) Explicar y mostrar evidencias del proceso seguido manualmente.

Dec

66 96 113 111 100 31 67 104 100 108

A=10 4216=4x161+2x160=64+2=6610                                              

B=11 6016=6x161+0x160=96+1=9610                                              

C=12 7116=7x161+1x160=112+1=11310                                             

D=13 6F16=6x161+15x160=96+15=11110                                             

E=14 6416=6x161+4x160=96+4=10010                                             

F=15 1F16=1x161+15x160=16+15=3110                                             

4316=4x161+3x160=64+3=6710

6816=6x161+8x160=96+8=10410

6416=6x161+4x160=96+4=10010

6C16=6x161+12x160=96+12=10810
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b) Explicar y mostrar evidencias del proceso seguido manualmente.

Bin

1000010 1100000 1110001 1101111 110010
0

11111 1000011 1101000 1100100 1101100

66÷2=33 con residuo 0       96÷2=48 con residuo 0             113÷2=56 con residuo 1

33÷2=16 con residuo 1       48÷2=24 con residuo 0             56÷2=28 con residuo 0

16÷2=8 con residuo 0         24÷2=12 con residuo 0             28÷2=14 con residuo 0

8÷2=4 con residuo 0           12÷2=6 con residuo 0                14÷2=7 con residuo 0

4÷2=2 con residuo 0           6÷2=3 con residuo 0                  7÷2=3 con residuo 1

2÷2=1 con residuo 0           3÷2=1 con residuo 1                  3÷2=1 con residuo 1

1÷2=0 con residuo 1           1÷2=0 con residuo 1                  1÷2=0 con residuo 1

6610= 10000102                               9610=11000002                                            11310=11100012

c) Explicar y mostrar evidencias del proceso seguido manualmente.

ASCII

B ` q o d US C h d l

Utilizar los resultados hexadecimales para ver la equivalencia en la tabla de código ASCII.

Las equivalencias están en este link:

https://www.programasprogramacion.com/caracteres.php
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